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MEDUSA-6

INSTALACION DE REALIDAD AUMENTADA
PARA EJECUTAR MODELOS HIBRIDOS
FISICO-NUMERICOS CON AGUA VIRTUAL

® Tradicionalmente han existido dos metodologias de andlisis de fendmenos
hidraulicos: los métodos numéricos y los modelos fisicos. La modelizacion fisica MEDUSA
hidraulica aporta una cercania con el problema y una visibilizacion del entorno fisico
gue es dificilmente sustituible con los modelos numéricos. Observar en tres dimensiones el problema
objeto de estudio, percibir como una lamina de agua inunda una zona y proponer soluciones, por
ejemplo mediante barreras, para evitarlo, es algo que se hace de un modo mucho mas intuitivo sobre un
modelo fisico que sobre un modelo numérico.

1. Cajon de arena 2.4 x 2.4 x 0.6 m?
2. Arena: d, = 0.7 mm, 3 ton.
3. Sensor Xbox Kinect 2 (Microsoft, USA)

4. Proyector digital (Vivitek DX281ST,
Paises Bajos)

5. Mesa de control

® La idea bdsica sobre la que se sustenta MEDUSA-6 parte de ampliar el concepto de los conocidos
sistemas de realidad aumentada AR-SandBox. Estos sistemas permiten la representacion topografica y
la generacion de lluvia y escorrentia virtual sobre una superficie construida con arena de una forma
rapida e interactiva. No permiten introducir ningun tipo de informacion cuantitativa, lo que hace que sea
una instalacion esencialmente ludica y didactica, pero no admite un uso profesional.

® La instalacion MEDUSA-6 se ha disefiado como
un simulador realista de flujo en rios y analisis
de ZONas inundables, absolutamente
cuantitativo. La introduccién de datos técnicos 'y
soluciones estan basadas en un modelo de
calculo con el software lber, avalado por la
Direccion General del Agua vy utilizado en
multitud de proyectos de delimitacién de zonas
inundables o del dominio publico hidraulico.




